REGLEMENT OFFICIEL DE LA
FCF

Reglement officiel dela FCF

Voici leréeglement officiel dela FCF (Fighter's Clash Federation), énoncant les regles et conditions
qui régissent les combats et |'organisation de cet événement passionnant. Veuillez prendre connai ssance
de ces directives pour assurer un déroulement équitable et respectueux lors du Fighter's Clash. Tout non-
respect des regles de la part des combattants, spectateurs et présentateurs entrainera une sanction.

Inscription :

L'inscription au Fighter's Clash est ouverte en permanence.

L es combattants doivent étre de niveau 200 ou supérieur pour participer.

Pour sinscrire, les combattants doivent envoyer un message privé a Tenma ou RyuRaito, les
organisateursdelaFCF.

L es organisateurs poseront quel ques questions pour finaliser I'inscription.

Modalités avant le Fighter'sClash :

¢ Une annonce spécifique sera faite pour informer de |'événement a venir, généralement la veille ou
lejour méme.

Les paris seront ouverts aux spectateurs dés I'annonce.

L es spectateurs doivent envoyer leur mise par message privée.

L es mises doivent étre déclarées au moins 2 heures avant le premier combat et |e paiement doit étre
effectué jusqu'a 30 minutes avant le début des combats.

Toute mise non déclarée ou non payée dans les délais ne sera pas retenue.

Déroulement du combat :

e Ladurée maximale d'un combat est fixée a 10 minutes.
¢ Lescombattants ont la possibilité de danser pendant le combat.



¢ Chague combattant peut utiliser jusqu'a 3 senzus pendant le combat.

¢ On ne peut pas senzu si I'on meurt pour ressusciter, il faut Sen servir avant la mort

e L'utilisation delaclasse Piccolo et des potions est interdite.

¢ L es combattants doivent étre présents dans |'arene al'heure du combat (2-3 minutes autorisé si
retard sinon abandon et donc défaite).

e || est strictement interdit de faire exprés de perdre car la cote est haute, pour les combattants ce
genre de comportement vous expulsera de la FCF pour une durée de 3 mois.

¢ Si un combattant ne remplit pas une condition spécifique avant le début du combat, il seraéliminé
et lavictoire reviendraa son adversaire sil respecte les regles.

Départage en casde limitede chrono :

e Si alafin des 10 minutes personne n'est mort, les organisateurs se tél éporteront dans |'aréne pour
mettre fin au combat et procéder a un départage.

Si un organisateur se téléporte dans |'arene pendant le combat, |es combattants doivent sarréter
immédiatement, avec une tol érance d'une seconde de délai, en attendant les instructions.

L es combattants se placent cbte a cote en ligne, sans |'autorisation d'utiliser des senzus.

Un organisateur donnera un coup de poing (en T4) a chague combattant pour les départager.

Si I'un des combattants tombe sous |e coup de I'organisateur et I'autre non, cela conduit aune
victoire et une défaite.

Si les deux combattants tombent ou ne tombent pas, e combat se termine par une égalité.

Clbéturedel'événement :

Une fois les combats terminés, les primes sont distribuées aux combattants.

Les parieurs ayant mise sur les combattants vainqueurs recoivent leurs gains.

L es parieurs ayant mise sur les combattants perdant, perdent leurs gains.

L es parieurs absents lors de I'événement ont jusgu'a 4 heures avant le prochain combat pour
réclamer leurs gains.

Passé ce délai, les gains sont considérés comme perdus.

Paris:

e L es spectateurs peuvent parier sur les combattants en choisissant |e montant de leur mise, avec un
plafond fixé a 20 millions de zénis.
e Un combattant ne peut pas parier sur son propre combat.



e Lesparis peuvent étre faits jusqu'a 2 heures avant le début des combats.

e Lesmises doivent étre confirmées au moins 30 minutes avant le premier combat.

e En casdevictoire du combattant pari€, le joueur regoit sa mise multipliée par la cote du
combattant.

e Lesgains sont distribués alafin de la soirée.

e Lesparieurs absents lors de I'événement ont jusqu'a 4 heures avant le prochain combat pour
réclamer leurs gains.

Rémunér ation des combattants:

¢ Chaqgue combattant recoit une prime de combat fixe équivalente a son niveau multiplié par 1000.

e Lapopularité d'un combattant est déterminée par le nombre de personnes ayant mise sur luli,
chaque mise représentant une valeur de popularité de x 20 000.

e Deshonus de victoire, de série de victoire, de challenger et de championnat peuvent Sajouter ala
rémunération des combattants en fonction de leurs performances.

FCF Championship :

e Lepremier champion est déterminé en fonction de son ratio Victoires/ Défaites, en plus de
certaines conditions telles que la participation a au moins 15 combats, |'absence d'élimination par
les organisateurs et un ratio supérieur ou égal a 1.

e Pour conserver |e titre de champion, des exigences suppl émentaires sappliquent, notamment la
participation a un combat tous les 4 jours, lavictoire lors des combats de défi pour letitre, et le
respect des conditions pour accepter ou refuser les défis des challengers.

¢ Leschallengers doivent remplir certaines conditions pour avoir |'opportunité de défier le champion.

e Lechampion aun délai de 24 heures pour répondre a une demande de duel, sinon il sera considéré
comme ayant refuse.

e En cas de refus répétés ou de dépassement de lalimite de refus, e champion perd son titre et le
challenger devient le nouveau champion.

e Enfin les compteurs de refus sont remis a 0 chaque lundi a minuit pour le champion.

Organisateurs et présentateurs:

e Lesorganisateurs dela FCF sont Tenma et RyuRaito. (Les présidents)
e L'un des organisateurs assure la présentation ou les commentaires pendant les combats.



e Lesjoueurs peuvent eux méme étre présentateur en revanche lorsqu’il combat il seradans|’aréne
non pas pour présenter mais pour se battre.

e Un présentateur est rémunéré chague fin de semaine avec des ressources en jeu. Son salaire varie
en fonction du nombre de soirées auxquellesil participe.

e Certains combats pourront bénéficier de la présence de guests spéciaux qui se joindront aux
présentateurs pour commenter et apporter leur expertise.

Cesregles officielles de la FCF garantissent un déroulement équitable et excitant du Fighter's Clash,
tout en assurant la sécurité et |a satisfaction des combattants, des parieurs et des spectateurs. Tous les
participants sont tenus de respecter ces regles pour maintenir I'intégrité de |I'événement.



